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 “ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”

ブロードバンドサービスを本格展開

株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント（ＳＣＥＩ）は、「プレイステーション

２」（ＰＳ２）をプラットフォームとしたブロードバンドサービスを本格展開いたします。

ＰＳ２は、既に全世界で２３００万台を超える生産出荷を達成するとともに、当社および各ソ

フトウェア会社から魅力的なＰＳ２用ソフトウェアが続々と発売され、全世界で普及が加速して

います。さらに急速に拡大するブロードバンドインフラと合わせて、ブロードバンドエンタテイ

ンメントを幅広く提供できる環境が整ってまいりました。ＳＣＥＩは、ブロードバンド時代に向

けて、今後以下の新たなサービスを展開してまいります。

１．「プレイステーション２」ブロードバンドネットワーク環境の提供

ブロードバンドインフラの急速な普及により、ユーザーの皆様はＳＣＥＩが提携する各ネット

ワーク事業者より提供されるサービスパッケージに加入し、毎月一定の費用を負担するだけで

ネットワーク接続機能を有するＰＳ２専用ブロードバンドユニットとともにＡＤＳＬ・ＦＴＴＨ

等の常時接続ブロードバンドネットワークサービスを利用できるようになります。

２．コンテンツの多様な提供形態（e-Distribution）

ＰＳ２では、従来のパッケージメディアのみで提供されるコンテンツに加えて、パッケージと

ネットワークの併用・融合により、ゲームを始めとした新しいネットワーク対応コンテンツの提

供が可能になります。さらにネットワーク帯域幅の拡大にともない、ユーザーへのコンテンツの

直接配信も実現できます。

これにより、コンテンツ供給者は多様なコンテンツをさまざまな形でユーザーに提供すること

ができると同時に、ブロードバンドネットワークの特性を活かした効率的な配信システムを利用

することで従来以上に柔軟なサービス展開や価格設定が可能になるものと期待しています。
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３．新しいブロードバンドエンタテインメントの創造

ＳＣＥＩは、ブロードバンドエンタテインメントをリビングルームで楽しくブラウズできる

ユーザーインターフェースを提供します。また急速に市場が拡大するネットワーク家電機能をＰ

Ｓ２のファームウェアとして搭載するとともに、ＰＳ２上でストリーミング映像を楽しめるアプ

リケーションやＰＣ・モバイル機器等に接続するための各種ミドルウェアを提供していきます。

これによりユーザーの皆様は、常時接続によるブロードバンドネットワーク環境下で、さまざま

なコンテンツやサービスを楽しむことが可能になります。

今後、ＳＣＥＩは「プレイステーション」および「プレイステーション２」を通じて、ゲー

ム・音楽・映画・出版・番組などが融合する新しいブロードバンド時代のコンピュータエンタテ

インメントの創造と市場拡大を推進してまいります。
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