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ソニーコミュニケーションネットワーク株式会社

株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント

ソニーコミュニケーションネットワークと

ソニー･コンピュータエンタテインメント

ブロードバンドネットワークサービスに関する提携に基本合意

　ソニーコミュニケーションネットワーク株式会社（ＳＣＮ、サービス名：Ｓｏ－ｎｅｔ）およ

び株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント（ＳＣＥＩ）は、「プレイステーション

２」（ＰＳ２）をプラットフォームとしたブロードバンドネットワークサービスの提供に関する

提携に基本合意しました。

１．目的

ＳＣＥＩとＳＣＮの両社が協力し、ＳＣＥＩおよびゲームソフト会社などから提供される

豊富で魅力的な「プレイステーション」（ＰＳ）、ＰＳ２ゲームソフトなどのコンテンツに、

ＳＣＥＩの認証システム（ＤＮＡＳ）を組み合わせたブロードバンドサービスをＳｏ－ｎｅｔ

会員向けに提供する。このサービスは、２００２年４月目処に開始する。

サービス提供にあたって、ＳＣＥＩはＳＣＮに対し、ハードディスクドライブとネットワー

ク接続機能をもつＰＳ２専用ブロードバンドユニットを提供、ＳＣＮはこのブロードバンドユ

ニットをＳｏ－ｎｅｔ　ＡＤＳＬなどのブロードバンド接続サービスとともにＳｏ－ｎｅｔ会

員向けに有償（サブスクリプション・モデル）で提供する。ＳＣＮは、ソニーグループのさま

ざまなリソースを結集させ、このブロードバンドサービスの充実を図っていく。

２．内容

（１） ＳＣＥＩおよびゲームソフト会社などから提供される豊富かつ魅力的なＰＳ、ＰＳ２

ゲームソフトなどのコンテンツにＳＣＥＩのＤＮＡＳを組み合わせた上でＳｏ－ｎｅｔ

会員向けに提供するサービスの提供

（２） ＳＣＥＩによるＤＮＡＳの提供

（３） ソニーグループの強みを活かしたＳｏ－ｎｅｔブロードバンド会員へ音楽・映像配信

「ネットワークで楽しむ音と映像（Ｎｅｔｗｏｒｋｅｄ　ＡＶ）」サービスの提供

（４） ＰＳ２専用ブロードバンドユニット（４０ＧＢ ＨＤＤおよび１００Ｍビット／秒のイー

サネット）の提供（サブスクリプション・モデル）

　　　　　　　　　　　　　　　


